


Coding is the new 
language of future! 



我们是谁？ 3

FUTURE	KEYS	是一所S.T.E.A.M.教育学院。我们采用基于游戏的课程模式代替传统
的学习方法.	。我们的课程使用积木，机器人，动画和游戏模块来帮助孩子更有效地
学习编程语言。此外，课程以英语或双语授课，增强您孩子的英语词汇，团队合作，

逻辑思维和数学技能。孩子们在享受乐趣的同时收获21世纪所需的必备技能
。这是决胜未来的关键之路！
科技正以惊人的速度发展，我们的事业才刚刚开始。我们相信，不会再有比现在

更激动人心的时刻去促进文化的发展了---从最年轻的一代开始，每个孩子都应该有机
会释放他们与生俱来的无限学习潜能。无论他们未来是否将编写代码作为一种职业，
我们都希望能为孩子提供帮助，让他们实现梦想的未来！
我们自豪地与国际学校合作，将21世纪必备技能学习中心带进全国各地的社区中

。我们期待着赢得您的信任！



OUR CLASSROOM STANDARDS 4

Project	Base	Learning	:	Hands	On

Lesson	- Understanding	Key	terms	

Unplugged	Activity

Recap	

COURSES FOR 3 – 18 YEARS

Younger Age 

3 – 6 Years Old

$704.78$191.01

Middle Age

7 – 12 Years Old

Teen Age

13+ Years old



OUR CLASSROOM STANDARDS 5

Project	Base	Learning	:	Hands	On

Lesson	- Understanding	Key	terms	

Unplugged	Activity

Recap	

YOUNGER AGE GROUP

Lego Machine 
Explorer -- ᖫᑕސ᠃

Osmo – ᳰى჋౭
ᖫᑕ

Code spark - ݢᥤ۸
ᑌ๙ᖫᑕ

Scratch Jr.
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Project	Base	Learning	:	Hands	On

Lesson	- Understanding	Key	terms	

Unplugged	Activity

Recap	

MIDDLE AGE GROUP

Scratch
ᳪᖫᑕف

Lego Ev3 
Explorer
EV3 ๢࢏Ո
ཛྷࣳ

Minecraft
౯ጱӮኴ Roblox჋౭

APP Development
App ֢ګ

Processing: 
Draw with Code
դᎱᕲࢶ

Unity Game 
Development
჋౭୏ݎ
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Project	Base	Learning	:	Hands	On

Lesson	- Understanding	Key	terms	

Unplugged	Activity

Recap	

TEEN AGE GROUP
Website Development
ᗑᶭ୏ݎ

Python
᧍᥺

AI 
Programing
Ոૡฬᚆ

Unreal 3D Game 
Development
ᡦ೙3-D჋౭୏ݎ



低年龄组



乐高机器探索者 9

$191.01

简短描述 -学生可以观察和研究简单机械。通过探索、调查和解决与机
械原理相关的任务，以及学习能量、平衡、浮力等概念，去获取机械原
理的相关知识。

难易度等级 -初级难度

年龄要求 -学生年龄应为3岁以上

课程历时 – 1小时

学习成果 –1.	了解并观察简单的机械装置
2.	提高解决问题的能力
3.	提高英语词汇量
4.	创新精神
5.	耐心
6.	专注力



OSMO:彩色编码块 10

$704.78$191.01

简短描述 -本课程的目的是向年轻且富有想象力的儿童介绍编码的基本
原理和概念。学生将使用OSMO，一款交互式、高度可视的iPad应用程
序，用于培养逻辑思维和解决问题的能力。

难易度等级 -中等难度

年龄要求 –学生年龄应为4.5岁以上

课程历时 – 1小时

学习成果 – 1.学习计算机科学基础知识
2.提高解决问题的能力
3.提高英语词汇量
4.团队合作
5.个性培养

课程必需品 – iPad



编码你的故事 11

$704.78$191.01

简短描述 -本课程旨在使用Foos对计算机科学和编码基础做出有趣并引
人入胜的介绍。课程将从探索和解决难题开始，学生们在了解所有编程
模块后，将使用简单的、基于动画块的命令来编写自己的故事。

难易度等级 -高等难度

年龄要求 –学生年龄应为5岁以上

课程历时 – 1小时

学习成果 – 1.学习计算机科学基础知识
2.提高解决问题的能力
3.提高英语词汇量
4.逻辑思维
5.创造力

课程必需品 – iPad/Android平板电脑



SCRATCH JR. IPAD游戏 12

$704.78$191.01

简短描述 -本课程向年轻且富有想象力的儿童介绍编码基础知识和概念。学生从基本命令开始学习，
控制精灵向前移动以及向左/向右转动，然后通过编码序列、循环、条件来创造属于自己的有趣故事
和角色。本课程鼓励学生创建创意游戏，并详细说明将想象变为现实的步骤。

难易度等级 -中等难度

年龄要求 –学生年龄应为6岁以上

课程历时 – 1小时

学习成果 – 1.学习计算机科学基础知识
2.提高解决问题的能力
3.提高英语词汇量
4.培养逻辑和横向思维
5.创造力

课程必需品 – iPad/Android平板电脑



MAKE YOUR OWN MINECRAFT MODS 13

简短描述 -本课程将重点放在Minecraft	Modding的设计方面-学生将学习如何设计合适的图像，并将其
作为Minecraft中的一个mod使用。学生将学习如何创建mods，使用pixlr绘制2D图像，并在Minecraft中
将其转换为3D对象的基础知识。通过调整，每个学生都能开发出独一无二的游戏世界。学生将能够与
他人分享他们独特的世界，收获极具趣味性的教育体验。

难易度等级 -初级难度

年龄要求 –学生年龄应为6岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.创造力
2.游戏改编
3.	2D	/	3D艺术设计
4.设计基础知识
5.个性培养

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



SCRATCH : 2D COMPUTER GAMES 14

$704.78$191.01

简短描述 -学生通过建立属于自己的动画故事和多媒体游戏的趣味性项目来学习关键的计算机科学
概念，如序列，循环，条件和抽象等。受过专业训练的教练培养学生设计创意游戏的能力，并鼓励
他们思考日常生活中看到的应用程序和游戏背后的编程过程。

难易度等级 -初级难度/中级难度

年龄要求 –学生年龄应为7岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	模块化程序设计
2.学习计算机科学概念

3.	2D游戏设计与开发
4.横向思维和创造力
5.个性培养

课程必需品 – MacBook/	笔记本电脑



中龄组



LEGO ROBO EXPLORERS 16

$704.78$191.01

简短描述 -本课程重点介绍机器人工程和计算机编程的基础知识，基于
机器人工程背景向学生讲授计算机编程逻辑和推理技巧。

难易度等级 -初级难度/中级难度/高级难度

年龄要求 –学生年龄应为7.5岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	机器人学
2.	简单的机械概念
3.	了解传感器和伺服电机
4.	横向思维
5.	团队合作

6.	模块化程序设计

课程必需品 – MacBook/笔记本电脑



MAKE YOUR OWN MINECRAFT MODS 17

简短描述 -本课程将重点放在Minecraft	Modding的设计方面-学生将学习如何设计合适的图像，并将其作为
Minecraft中的一个mod使用。学生将学习如何创建mods，使用pixlr绘制2D图像，并在Minecraft中将其转换
为3D对象的基础知识。通过调整，每个学生都能开发出独一无二的游戏世界。学生将能够与他人分享他们
独特的世界，收获极具趣味性的教育体验。

难易度等级 -初级难度/中级难度

年龄要求 –学生年龄应为8岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.模块化程序设计
2.游戏改编
3.	3D建模
4.设计思维
5.设计过程

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



3D ROBLOX : 游戏MOD 18

$704.78$191.01

简短描述 -在本课程中，我们将学习使用Lua语言编写Roblox游戏。Lua是一种轻量级编程语言，专为游戏
和Web应用程序等多种应用程序而设计。除了学习Lua中的代码之外，我们还将学习运用其他功能，例如
为对象创建约束以及在Roblox	Studio上为我们的游戏添加GUIs。

难易度等级 -初级难度/中级难度/高级难度

年龄要求 –学生年龄应为8岁以上
- 必须对模块化程序设计有所了解

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.游戏改装
2.	Lua（编程语言）
3.	3D游戏设计
4.	3D建模基础
5.	语法编程

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



应用程序开发者 19

$704.78$191.01

简短描述-本课程旨在通过教授学生通过技术解决问题的方法。首先介绍计算机科学的基本概念，将设计
思考过程应用到模块化编程语言中，并引导学生将解决问题的技能应用到日常生活中。.	

难易度等级 -中级难度/高级难度

年龄要求 –学生年龄应为8岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.移动应用程序开发
2.	UI	/	UX设计
3.设计思维
4.	模块化程序设计
5.	原型化

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



代码绘画 20

$704.78$191.01

简短描述-这门课程是为有创造力的儿童而设计的。在可视化编码工具的辅助下，学生将学习如何在
Processing中编写代码，Processing是一款基于Java的灵活软件工具，可以作为录入编码语言的入门介绍。
通过编写视觉草图，学生将学习关键的计算机科学概念，如功能和循环，以及基本的设计理论，如黄金
比例。

难易度等级 -中级难度

年龄要求 –学生年龄应为10岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	Java	Script（编程语言）
2.	设计基础
3.	色彩理论
4.	2D	/	3D艺术
5.	语法编程

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



UNREAL 4 游戏制作 21

$704.78$191.01

简短描述-在本课程中，我们首先介绍如何使用专业3D设计工具Blender进行的3D建模。学生在3D观测系统
中获得实践经验，并创建有趣的3D对象。在Blender中创建的自定义对象后，学生们将学习编程语言C，以
便在Unity中编程他们自己的3D世界。

难易度等级 -高级难度

年龄要求 –学生年龄应为12岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	C＃（编程语言）
2.	3D建模
3.	游戏开发
4.	设计思维
5.	语法编程

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑和鼠标。



青少年组



PYTHON 23

$704.78$191.01

简短描述-本课程专为对计算机和科技力量感兴趣的学生设计，Python课程通过编程一系列有趣的游戏和
对代码挑战给予奖励的方式来介绍Python以及计算机科学的基础知识。除了Python语法和计算机科学概念
外，学生还能学习到用逻辑思考问题并系统地解决问题。该课程还向学生介绍Python库，为使用Python创
造更高级的的应用程序奠定了坚实的基础。

难易度等级 -中级难度/高级难度

年龄要求 –学生年龄应为14岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	Python（编程语言）
2.	算法设计
3.	逻辑推理
4.	深入的计算机科学概念
5.	语法编程

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑



人工智能编程 24

$704.78$191.01

简短描述-本课程将使用Python（人工智能领域最流行的语言之一）作为教学基础。学生们需要掌握有关
Python的基本知识，其中包括基本语法、循环、条件和功能。以前没有学习过Python的学生需要拥有至少
一种编程语言（例如Java,	Ruby,	C#,	Swift）的中级程度知识。并需要了解基本的几何和代数知识。对线性
方程组、二次方程组、矩阵和微积分等数学主题知识的掌握将会带来有很大的帮助（不是必需的）。

难易度等级 -中级难度/高级难度

年龄要求 –学生年龄应为15岁以上

课程历时 – 1.5小时

学习成果 – 1.	Python（编程语言）
2.	算法设计
3.	复杂的数学知识
4.	深入的计算机科学概念
5.	机器学习能力

课程必需品 – MacBook	/笔记本电脑



我们的课堂准则 25

基于项目的学习：动手实践

课程目标 -了解关键术语

无电子设备的教学活动

要点复习



OUR CLASSROOM STANDARDS 26

Project	Base	Learning	:	Hands	On

Lesson	- Understanding	Key	terms	

Unplugged	Activity

Recap	
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课堂规则 27

完成比完美更好 用行动传递思想 尊重每个人和每件事

这是为了提醒孩子们，请保持良好
的课堂环境。

来自Facebook总部的座右铭。马克·
扎克伯格提醒工程师永远不会有完
美的软件。为何这句话对我们如此
重要呢？

特斯拉首席执行官伊隆·马斯克的
座右铭。

我们需要把我们的想法传达给其他
人，以确保它的力量。



课堂规则背后的动机 28

• 灵感---灵感对于我们改变感知自身能力方式来说非常重要。

• 积极性---如果你正在做自己喜欢的事情，工作就不再像工作一样枯燥。从基于游戏的课程，
到让决胜未来的关键走进社区，我们将积极性和乐趣融入我们所做课程的方方面面。

• 效率---提供知名大企业家的例子，例如Facebook首席执行官马克·扎克伯格的一句话：“完成比
完美更好”，这意味着我们所有人都倾向于无休止地调整我们的项目并且永远不会完成它们。
前进的关键是坚持到底。

• 沟通技巧---传达你的想法非常重要，鼓励学生勇于表达有助于他们的个人发展。所以每门课
都以学生的陈述总结作为结束。

• 纪律---纪律给课堂带来稳定和结构化的环境。在学习过程中起着非常重要的作用。



TEAM 29

Sushil	Lamba (	Curriculum	Developer	&	Lead	Instructor	)

Sushil	has	more	than	5	years	plus	experience	in	teaching	and	curriculum	
development	He	has	strong	technical	and	programming	background.	He	is	certified	
Autodesk	Trainer.	In	past,	he	was	a	video	game	programmer	working	for	major	AAA	
video	game	studios like	Ubisoft Singapore,	Bandai	Namco	Japan	and	Codemasters
UK.	He	is	majored	in	game	development	and	has	masters	degree	in	computer	
science.	He	believes	in	inspiring	the	young	generation	through	his	ideas,	experience	
and	approach	of	teaching	methodology.	He	thinks	the	best	approach	to	teach	kids	
is	game	based	curriculum,	where	they	can	gain	21st	century	skills	while	having	fun.



TEAM 30

Franky	Liang	(	Senior	Instructor	)

Franky	is	certified	teacher	and	computer	programmer.	He	has	3	years	experience	in	
teaching	Stem	Courses	and	Programing	to	students.	Franky	is	a	self	learner	and	tech	
savvy.	He	very	enthusiastic	about	new	technology	and	AI.	He	is	always	developing	or	
try	to	pick	a	new	skill	to	teach	in	the	class.

Varun	Sabhlok (	Senior	Instructor	)

Varun	has	3	years	plus	teaching	experience.	Now	he	is	also	contributing	for	research	
and	development	of	curriculum.	In	past	he	supervise	students	team	for	various	
Robotic	challenges	like	FLL,	VEX	Challenge,	Robot	Challenge	and	WRO.
Varun	has	Master	degree	in	Computer	Science.	In	past	before	teaching	he	worked	as	a	
Fullstack Developer	in	IT	Industry.



感谢您！


